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Класс: 9       (БУП 2004)

Дата: 20.04.2018, урок №  60/11

Тема урока: «Программирование циклов на языке Паскаль».

Цель урока: создание условий для формирования умений программировать циклические алгоритмы на языке Паскаль.

Планируемые результаты обучения.

Личностные:

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе;

· ·воспитание информационной культуры ; внимательности, аккуратности;

· ·обобщению знаний из различных областей жизни и своей профессиональной деятельности;

· ·воспитание чувства товарищества, коммуникативных качеств, культуру межличностных взаимоотношений;

· ·выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

· ·рефлексия способов и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;

Метапредметные:

Регулятивные УУД:

· планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели.

· искать ошибки в плане действий и вносить в него изменения;

Познавательные УУД:

· умение выделять циклические алгоритмы в различных процессах;

· синтезировать  – составлять целое из частей, в том числе самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонентов;

· устанавливать причинно-следственные связи;

· строить логические цепи рассуждений.

Коммуникативные УУД:

· ·аргументировать свою точку зрения;

· ·выслушивать собеседника и вести диалог;

· ·развивать логическое мышление,

· ·признавать возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою;

Предметные:

Ученик научится:

· записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие алгоритмическую конструкцию цикл;

· исполнять циклический алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

Ученик получит возможность научиться:

· программировать циклические алгоритмы на языке Паскаль;

Тип урока: урок усвоения новых знаний. Вид урока: комбинированный.

Оборудование и ресурсы:

Ноутбуки.

Мультимедийный проектор.

Офисный пакет  Microsoft.

Приложение  PASCAL.ABC.NET.

План (структура) урока

I. Организационный этап.  (3 мин)

II. Актуализация знаний.  (5 мин)

III. Постановка цели и задач урока. Мотивация учебной деятельности учащихся.  (2 мин)

IV. Первичное усвоение новых знаний.  (5 мин)

V. Первичная проверка понимания новых знаний + физминутка.  (9 +2 мин)

VI. Контролирующие задания. Первичное закрепление (в т.ч. практическая работа на компьютере).  (15 мин)  

VII. Информация о домашнем задании, инструктаж по его выполнению.  (2 мин)

VIII. Рефлексия учебной деятельности на уроке. Выставление оценок.  (2 мин)


Технологическая карта урока

	Этапы урока
	Деятельность

учеников
	Деятельность

учителя
	УУД
	Примечание 

	I. Организационный этап  (2 мин)

 Цели:

включение учащихся в деятельность

 проверка домашнего задания  
	Эмоционально настраиваются  на работу;

проверяют выполнение домашнего задания по образцу.
	Мотивирует класс к активной деятельности на уроке – воспроизводит короткую притчу «все в твоих руках».

Предлагает проверить домашнее задание.
	Психологическая готовность учащихся к уроку, создание благоприятного микроклимата
	Слайды 1, 2



	II. Актуализация знаний  (5 мин)   

Цели:

повторение изученного материала, необходимого для «открытия нового знания», и выявление затруднений в индивидуальной деятельности каждого учащегося
	Отвечают на вопросы теста.

Определяют значение переменной (дополнительно при запасе времени).

Вспоминаю виды алгоритмических структур.

Приводят примеры ситуаций из повседневной жизни, которые можно описать с помощью команды цикл.


	Задает вопросы 

Контролирует выполнение учащимися  заданий

Форма контроля: наблюдение, взаимоконтроль.

Предлагает записать программу  решения задачи  на Паскале.


	Описания, форматов переменных, операторов языка Паскаль

Личностные, регулятивные.


	Слайды 3-6



	III. Постановка цели и задач урока. Мотивация учебной деятельности учащихся  (2 мин)

Цели:

обсуждение затруднений;  проговаривание цели урока в виде вопроса, на который предстоит ответить, или в виде темы урока.
	Анализируют задачу и определяют тему и цель урока.


	Направляет в ходе рассмотрения задачи действия учащихся,  ведёт диалог, ставит вопросы:

-- Как вы думаете, какова тема нашего урока? Цель?
	Учащиеся осознают возможность самореализации,  учатся строить определенную картину своих действий на уроке. Личностные, познавательные, регулятивные.
	Слайд 7



	IV. Первичное усвоение новых знаний   (5  мин)

Цели

проговаривание нового знания, запись в виде опорного сигнала
	Учащиеся самостоятельно находят в § 39 оформление оператора цикла и  записывают в тетрадь.

Приводят примеры ситуаций из повседневной жизни, которые можно описать с помощью команды цикл.

Оформляют приведенные примеры в виде фрагмента программы с оператором цикла  на Паскале– работа в парах.


	Предлагает самостоятельно найти в § 39 оформление оператора цикла


	Учащиеся получают представления о программировании основной алгоритмической конструкции

«цикл» - цикл с предусловием (пока)

Регулятивный, коммуникативный. 
	Слайд 8



	V. Первичная проверка понимания новых знаний   (9  мин)

Цель:

формирование представлений о  программировании основной алгоритмической конструкции

«цикл» - цикл с предусловием (пока)
	Озвучивают один из фрагментов программы.

Обсуждают и решают задачи под контролем учителя.

 


	Направляет, оказывает помощь в решении задач.


	Учащиеся получают навыки записи циклов с предусловием

Регулятивные

Познавательные

Личностные


	Слайд 9

	Физминутка

(2 мин)
	Выполняют 
	Проводит 
	
	Комплекс из 3-х ОФ упражнений

Слайд?

	VI. Контролирующие задания. Первичное закрепление  (5 мин)

Цель:

закрепление нового знания.


	Выполняют задания в рабочей тетради. 

Выполняют самопроверку.

 
	Контролирует выполнение учащимися заданий


	Учащиеся получают навыки анализа задач.

Познавательные, регулятивные, коммуникативные. 
	

	Практическая работа на компьютере

(10 мин)

Цели:

закрепление  понимания нового материала;

проверка умения работать в среде Паскаль.


	Запускают приложение PascalABC.NET 

Выполняют  задания на ноутбуках в среде Паскаль АВС.
	Контролирует выполнение учащимися заданий


	Учащиеся получают навыки работы в среде PascalABC.NET.

Познавательные, регулятивные, коммуникативные 
	

	VIII. Информация о домашнем задании, инструктаж по его выполнению   (2 мин)
	Записывают домашнее задание. 


	Поясняет  домашнее задание.
	Коммуникативные.
	

	IX. Рефлексия учебной деятельности на уроке. Выставление оценок.  (2 мин)

Цели:

подведение итога урока; выставление оценок;

осознание учащимися своей УД, самооценка результатов деятельности своей и всего класса
	Учащиеся  вспоминают, что нового они узнали на данном уроке. Рассказывают, чему они научились на уроке, какой этап урока им показался наиболее интересным и полезным. 

Оценивают самых активных учащихся, высказывают пожелания своим одноклассникам.
	Подводит итог урока. Благодарит ребят за успешное сотрудничество на уроке. 
	Личностные.

Регулятивные. Результат взаимодействия: осознание пользы от урока. 
	Слайд 10,11


План-конспект урока.

I. Организационный этап.  (3 мин)

Учитель высказывает добрые пожелания детям, рассказывает  короткую притчу «…все в твоих руках». Слайд 1. Предлагает проверить по образцу и оценить домашнюю работу (с.211 учебника, №5)  соседа по парте (взаимопроверка).   Слайды 1, 2

II. Актуализация знаний.  (5 мин)

Учитель предлагает выполнить задания, направленные на повторение ранее изученного материала.

- Проводит тест на знание операторов языка Паскаль – индивидуальная работа. Слайд 3, 4

- Определяют значение переменной после выполнения фрагмента программы (дополнительно при наличии времени – индивидуально на листках). Определите значение переменной z после выполнения фрагмента программы

x:=24;

y:=12;

y:=4*x -3*y;

If x>y then z:=5*x+y else z:=2*x+y; 

- Вспоминают виды алгоритмических структур (линейный, ветвящийся, циклический). Слайд 5. 

 Начертите блок-схему команды цикл с предусловием – фронтальный опрос. Слайд 6.

- Приводят примеры ситуаций из повседневной жизни, которые можно описать с помощью команды цикл (типа «пока голоден – ешь…»,  «пока не закончился урок –…», «пока не прозвенел звонок –…», «пока … – строгай доску» и пр.) – работа в парах.

III. Постановка цели и задач урока. Мотивация учебной деятельности учащихся.  (2 мин)

Учитель создает проблемную ситуацию и побуждает от проблемной ситуации к диалогу, подводящему к теме  цели урока. 

Обсуждение затруднений («Почему возникли затруднения?», «Чего мы ещё не знаем?»). 

Предлагает записать программу на Паскале для нахождения суммы первых ста натуральных чисел. Рассуждения в таком ключе: для решения этой задачи необходимо использовать команду цикл, - для программирования цикла необходимо знать синтаксис и семантику оператора цикла на Паскале. Вывод:

Тема урока: программирование цикла на языке Паскаль. Цель урока для обучающихся: научиться программировать цикл и применять для решения задач. Слайд 7.

IV. Первичное усвоение новых знаний.  (5 мин)

Предлагает самостоятельно найти в § 39 оформление оператора цикла и выписать в тетрадь.

Цикл— ПОКА  (с предусловием)

 While А do В

Где А – условие (отношение), В - оператор (называемый телом цикла)

Учитель ещё раз поясняет работу оператора цикла с предусловием.

- Цикл заканчивается, когда условие становится неверным (ложным).

- Если условие с самого начала ложно, то серия команд не выполняется ни разу. Слайд 8.

При построении программ с оператором While: 

- начальное значение логического выражения должно быть определено перед вхождением в цикл;

- один из операторов в теле цикла должен изменять значение параметра цикла, иначе цикл буде выполняться бесконечно.

Учитель предлагает придуманные примеры ситуаций из повседневной жизни (из этапа II), оформить в виде фрагмента программы с оператором цикла (работа в парах).

V. Первичная проверка понимания новых знаний + физминутка.  (9 +2 мин)

По завершении записи фрагмента предложить Ксении озвучить получившийся фрагмент.

Учитель возвращает детей к задаче о нахождении суммы первых ста натуральных чисел.  Помогая ученикам в рассуждениях приводит их к решению задачи. Обращает внимание детей, что при решении задач с использованием цикла с предусловием приходится использовать оператор присваивания (счетчик) a:=a+1 для изменения параметров цикла. Слайд 9.


[image: image1]
PROGRAM SUMMA;

Var  a,s: integer;

Begin

a:=1;

s:=0;

While a<100 do

Begin

s:=s+a;

a:=a+1;

End;

Write(s)

End.

Для более сильной ученицы дополнительная задача (в случае необходимости) – «Запишите программу выводящую таблицу умножения на 3» (Карточка).

PROGRAM PR3;

Var  a,p: integer;

Begin

a:=1;

p:=1;

While a<=10 do

Begin

p:=3*a;

Write(‘3*a=’ ,p,)

a:=a+1;

End;

End;

Физминутка. Класс выполняет два упражнения для мышц плечевого пояса и одно для мышц поясничного отдела.

VI. Контролирующие задания. Первичное закрепление (в т.ч. практическая работа на компьютере).  (15 мин)  

Самостоятельная работа (карточки с заданиями):

1) Решить задачу по вариантам. На улице номера домов на одной стороне все нечетные, на другой все четные. Всего домов на улице 200.  Определите какова сумма номеров по четной (1 вариант) и по нечетной стороне (2 вариант). 

 Задача аналогичная рассмотренной на предыдущем этапе. Записать решение задачи в виде блок-схемы. 

Практическая работа на компьютере

(10 мин)

Запустить на ноутбуках приложение PascalABC.NET.  В классе 6 ноутбуков, - за 4-мя ноутбуками по одному ученику, за 2-мя – по двое. 

Учитель оказывает при необходимости помощь,  контролирует решение заданий.

1)  Ввести в среду составленную программу решения задачи нахождения суммы первых ста натуральных чисел.  Выполнить при этом дополнительное задание -  добавить в программу имитацию диалога (ввести вопрос задачи и ответ) - использовать изученный на прошлом уроке оператор  Write.

2) Записать программу выводящую на экран таблицу умножения на 4(5). 

 Для Оли Б.  -               В огромном доме жил скупой богач. Однажды к нему пришел человек и сказал, что слышал, что ему нужен работник. И что он согласен выполнять работу за скромную плату. - А сколько вы желаете? – спросил богач.

- Сущие пустяки. Заплатите мне в 1 день ¼ копейки, во второй день 1\2 копейки, за третий день 1 копейку, и так увеличивайте плату вдвое до тех пор, пока не пройдет месяц.

Богач подумал и согласился. Прошла неделя. Хозяин потирает руки от удовольствия. Работник работает хорошо, а платить приходится гроши. Но скоро его радость померкла. С каждым днем он платил все больше и больше.  Какую сумму он заплатит работнику за месяц?

VII. Информация о домашнем задании, инструктаж по его выполнению.  (2 мин)

Домашнее задание: § 39, вопросы 1, 2 (ответить устно), задание 8.  Для выполнения задания необходимо вспомнить определение степени, для заполнения трассировочной таблицы взять показатель степени  3‹N‹6. 

Задание для более сильной ученицы (Оля Б.)– найти в любом источнике информацию о других видах циклов и выполнить задание 8, используя все виды циклов.

VIII. Рефлексия учебной деятельности на уроке. Выставление оценок.  (2 мин)

Подведение итогов совместной и индивидуальной деятельности учеников (новое содержание, изученное на уроке и оценка личного вклада в совместную учебную деятельность), достижение поставленной цели.

Ученики суммируют полученные баллы и выставляют оценки. Слайд 10.

Какую задачу ставили? Удалось решить поставленную задачу?

Что нового узнали на сегодняшнем уроке?  (Программирование циклов на языке Паскаль, «счетчик»)

Что повторили? (организация диалога, синтаксис и семантику языка Паскаль). Кто был наиболее активен?

Учитель благодарит детей за работу. Слайд 11.

Список источников для подготовки к уроку:

1.  Информатика (базовый курс): учебник для 9 класса / И.Г. Семакин, Л.А. Залогова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011; 

2.  УМК авторского коллектива И.Г. Семакин и др.

3.  Портал ЕК http://school-collection.edu.ru
Бланки, используемые на уроке.

	Фамилия, имя______________________________

№

Оператор на Паскале

2

Оператор ввода

7

Начало программы

1

Заголовок программы

6

Оператор ветвления (полный)

5

Оператор вывода

8

Конец программы

4

Присваивание

9

Оператор ветвления (сокращ.)

3

Список переменных

10

Идентификатор целого типа




Лист самооценки

_________________________________

Фамилия имя

	Домашнее задание
	

	Тест
	

	Устные ответы
	

	Пример использования цикла
	

	Решение задачи (сто первых) участие
	

	Компьютерный практикум №1
	

	Компьютерный практикум №2
	

	Сумма баллов
	

	Оценка за урок
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